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[bookmark: OLE_LINK4]OBIETTIVO DEL CORSO E RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI
In un’epoca in cui le competenze digitali sono fondamentali anche per chi opera nel campo delle discipline umanistiche, questo laboratorio offre un’introduzione aggiornata e pratica alle Digital Humanities. 
Il corso guida gli studenti a comprendere e utilizzare in modo critico ed etico strumenti e metodi digitali applicati ai testi: dalla digitalizzazione e revisione di testi, all’utilizzo di software professionali di editing, fino alla riflessione sull’impatto della tecnologia negli assunti teorici e metodologici delle discipline umanistiche tradizionali.
Il corso adotta un approccio learning by doing, che alterna momenti teorici a esercitazioni pratiche. Le attività sono di tipo laboratoriale e includono l’utilizzo diretto di software open source, l’elaborazione di documenti e la simulazione di casi reali.
Al termine, gli studenti avranno acquisito competenze trasferibili: uso consapevole delle tecnologie, conoscenze base di open access, digitalizzazione, copyright e licenze digitali (es. Creative Commons), oltre a capacità di pensiero critico su intelligenza artificiale, rischi e opportunità del digitale.
PROGRAMMA DEL CORSO
[bookmark: OLE_LINK3]Il seguente programma del Laboratorio sarà affrontato combinando teoria ed esercitazioni pratiche:
· introduzione alle Digital Humanities;
· digitalizzazione dei testi, utilizzo dell’OCR;
· approfondimenti su copyright, copyleft e licenze open source;
· uso consapevole di strumenti di intelligenza artificiale generativa;
· analisi di alcuni strumenti digitali e banche dati utili agli studi letterari e filologici;
· introduzione all’uso di programmi di editing per la corretta impaginazione di testi accademici semplici e complessi.
BIBLIOGRAFIA[footnoteRef:1] [1:  I testi indicati nella bibliografia sono acquistabili presso le librerie di Ateneo; è possibile acquistarli anche presso altri rivenditori] 

Bibliografia obbligatoria 
P. Italia, Editing Duemila. Per una filologia dei testi digitali, Roma, Salerno editrice, 2020 Acquista da VP
L. Pantieri, LaTeX per l’impaziente. Un’introduzione all’arte di scrivere con LaTeX, © 2008-2021 [esclusi i capitoli 5 e 8]
URL: http://www.lorenzopantieri.net/LaTeX_files/LaTeXimpaziente.pdf 
Bibliografia consigliata 
F. Ciotti (a cura di), Digital humanities: metodi, strumenti, saperi, Roma, Carocci editore, 2023. Acquista da VP
DIDATTICA DEL CORSO
Tutte le lezioni si svolgeranno in aula informatica e prevedono attività pratica al computer sotto la guida del docente.
METODO E CRITERI DI VALUTAZIONE
L’esame si articolerà in due parti entrambe obbligatorie per tutti gli studenti: 1. le esercitazioni sull’uso di strumenti digitali e banche dati, sulla correzione di testi digitalizzati e sui programmi di videoscrittura visti a lezione (che dovranno necessariamente essere consegnate rispettando le scadenze fornite dal docente all’inizio delle lezioni); 2. una prova scritta, strutturata in domande a risposta multipla sui temi e sugli aspetti più teorici del programma del Laboratorio. 
Il voto finale è unico e tiene conto per il 60% della valutazione dell'elaborato e per il 40% dalla prova scritta.
AVVERTENZE E PREREQUISITI
Data la natura introduttiva del corso, non è richiesta alcuna competenza specifica pregressa in informatica. È consigliato avere competenze pregresse di base (utilizzo di un browser web e uso basilare di programmi di videoscrittura come, per esempio, Microsoft Word). La frequenza è fortemente consigliata.
Chi avesse difficoltà a seguire le lezioni contatti tempestivamente il docente (mirko.scotto@unicatt.it) per concordare bibliografia, esercitazioni e scadenze specifiche.
Orario e luogo di ricevimento
Il docente riceve gli studenti prima o dopo le lezioni e anche a distanza, previo appuntamento da concordare via e-mail (mirko.scotto@unicatt.it).
