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OBIETTIVO DEL CORSO E RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI
L’insegnamento si propone di fornire agli studenti un’introduzione ai principali concetti e metodi della Linguistica Computazionale (LC) e al mondo dei modelli linguistici computazionali. Il corso sarà articolato in quattro sezioni. Nella prima, si darà una definizione della LC e di alcuni concetti informatici fondamentali come la codifica del testo. Il corso si concentrerà poi sul problema centrale della LC, ovvero come possiamo rendere le macchine capaci di replicare alcune competenze linguistiche umane di base. La discussione permetterà di introdurre concetti fondamentali quali quello di corpus, di apprendimento automatico (Machine Learning) e di embeddings, ma anche di approfondire i problemi tecnici ed etici sollevati dai modelli computazionali. Tali concetti ci consentiranno di approfondire la natura e il funzionamento dei modelli fondazionali e dei modelli linguistici di grandi dimensioni (LLM), come BERT o GPT. Infine, si discuterà delle principali applicazioni della Linguistica Computazionale allo studio della letteratura e dei testi letterari. Le lezioni verranno accompagnate da dimostrazioni pratiche volte a illustrare come i modelli discussi possono essere implementati, utilizzati e valutati attraverso programmi scritti nel linguaggio di programmazione Python.
Al termine dell’insegnamento, lo studente:
· conoscerà le principali caratteristiche dell’informazione testuale digitale;
· saprà come orientarsi fra le diverse aree di ricerca applicata e teorica del Trattamento Automatico del Linguaggio;
· saprà descrivere gli aspetti principali che contraddistinguono un modello linguistico di grandi dimensioni (LLM) e discutere criticamente i problemi tecnici ed etici legati all’uso di tali risorse;
· saprà individuare le metodologie computazionali più adatte ai diversi tipi di analisi linguistica, nei principali campi di applicazione del Trattamento Automatico del Linguaggio, in particolar modo per la ricerca letteraria.
PROGRAMMA DEL CORSO
1. Introduzione alla linguistica computazionale: definizione, cenni storici, rappresentazione dell’informazione testuale.
2. Come “insegniamo” alle macchine a svolgere alcune operazioni basilari con il linguaggio naturale, come:
a. distinguere e contare unità discrete di analisi (frasi e parole) nella comunicazione verbale;
b. completare e classificare un messaggio;
c. determinare il significato di una parola sulla base del suo contesto d’uso.
3.	I modelli fondazionali e gli LLM: architettura e fasi di addestramento
4.	Il Trattamento Automatico del Linguaggio e lo studio letterario.
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DIDATTICA DEL CORSO
Le lezioni avranno carattere sia teorico sia pratico. Durante le esercitazioni, il docente spiegherà dei casi di uso concreti e metterà a disposizione il codice in piattaforme online (Google Colab, Binder) nel quale sarà possibile, per chi volesse, seguire interattivamente la dimostrazione.
METODO E CRITERI DI VALUTAZIONE
La prova finale consisterà in un esame orale. Il colloquio avrà lo scopo di verificare l’acquisizione dei contenuti presentati a lezione e la capacità di utilizzare le nozioni apprese per risolvere alcuni esercizi pratici relativi all’analisi computazionale di dati testuali.
In particolare, le domande dell’esame verteranno su: a) aspetti teorici relativi all’informazione testuale digitale, strumenti, metodi e modelli per la sua analisi; b) scenari pratici, quali ad esempio: 1. la scelta dello strumento corretto per estrarre un certo tipo di informazioni da un testo, 2. la progettazione di un ipotetico scenario proposto dal docente (raccolta di dati, scelta degli strumenti, elaborazione dei dati) per svolgere un’attività di ricerca linguistica sui corpora. Quest’ultima tipologia di esercizi verrà illustrata con esempi in classe.
Entrambe le tipologie di domande avranno pari peso ai fini della valutazione finale.
AVVERTENZE E PREREQUISITI 
Il corso ha un carattere introduttivo; non è, pertanto, richiesta alcuna conoscenza preliminare di tipo informatico.
Orario e luogo di ricevimento
Su appuntamento, inviando preventivamente una mail all’indirizzo istituzionale del docente; gli appuntamenti potranno essere presi sia per incontri di persona, presso l’ufficio 219, 2° piano dell’edificio Franciscanum, sia online tramite la piattaforma Microsoft Teams.
